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AGRENME GUCLUGU NEDIR?

Ogrenme gicligu normal veya normal
UstU zeka diuzeyine sahip ¢ocuklarin farkl
6grenme alanlarinda sorun yasamasidir.
Sorun yasanilan 6grenme alanina goére

ogrenme gUc¢lOQUNUN O¢ toru vardrr.
Bunlar;

- Disleksi,
- Diskalkuli ve
- Disgrafidir.




DisLeKSI

Disleksi: Okuma, okudugunu anlama gibi
becerilerde kendini gdsteren okuma
gucligu olarak tanimlanir.,

-Harflerin isimlerini ve sekillerini
hatirlamada guc¢luok cekme
-Okurken ve yazarken kelimelerdeki

harflerin yerlerini degistirme

-Cok kullanilan kisa kelimeleri yanlis
okumak veya hic okumama

-Uzun kelimeleri okurken bocalama

-Sesli veya sessiz okumada, genellikle
kelimeler dizgin okunamadidi i¢in
anlama gucligu cekme

-Yavas ve guclikle sesli okuma
gibi belirtileri vardir.




DISGRAFI

Disgrafi: Yazma becerilerinde yasanilan
gucliktor.
-KOtU ve yavas yazma
-Pasakli ve diUzensiz kagitlar
-Bakarak yazmakta gucluk cekme
-Motor becerilerde zayiflik

-Harfleri yazmak icin  gerekli
hareketlerini unutma
gibi belirtileri vardir.




DiISLKALKULI

Diskalkuli: Matematik becerilerinde
yasanilan gucloktor.

- Sayl saymakta sorunlar yasama

- Rakamlari yanhs okuma

- Matematik islemlerini hatirlamada ve
yapmakta guclok cekme

-Matematik problemlerini  bakarak

yazmakta ve yazilan dizenlemede
guclUk cekme

-Bircok islem hatasi yapma

-Matematik terimlerini ve kavramlarini
akilda tutmakta gucglok cekme
gibi belirtileri vardir.
















arni acitkan kigik kuzuya yolu gosterebilir

misin?




 Sag taraftaki kutulara, sol taraftaki cizgileri renkleri ile beraber kodla.







Ee

Asagidaki nesnelerin icerisinde kag tana “e" sesi

oldugunu altlarindaki kutucuklara isaretleyebilir misin®?

EVA & 14




Asagida yer alan braille alfabesine gore bilmecelerin dogru cevabini
bulabilir misin? Cevaplarini yuvarlaklarin icerisine yazmayi
unutmayin.
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En cok kardesi
olan meyve hangi
meyvedir?

Gokte durur
paslanmaz, suya
duser i1slanmaz.

Kanadi var, kus
degil. Boynuzu var,
kog¢ degil.
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o Asagidaki tabloya yerlestirilmis nesnelerin koordinatlarini bulup altindaki alana yaz.
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EtKkinlik Sares::

Bir ders saati boyunca etkinlik yapilabilir.

EtKinlik Yapilist:

Dislektik  bireylerin  okudugunda veya duydugunda
anlamlandirmak zorlandigi cumlelerin basinda olumsuz
ifadeler iceren ciimleler gelir.

Bu oyun sirasi ile bir hayvan veya bir nesne tutulur ve “nesi
var” sorularina olumsuz cuimle yapilariyla cevap verilir.

Ornegin;

Siz aklinizda zurafay! tuttunuz. Cocugunuz nesi var diye
sordugunda tuttugunuz kelimenin sahip olmadigi 6zelliklerden
yola cikarak anlatmalisiniz. Her sorudan sonra yalnizca bir
cimle kurulmah ve c¢ocugunuzun anladigindan emin
olmalisiniz. “Kanatlari var degil” “desenleri yok degil” “boynu
kisa degil” gibi cimleler ile onun zirafayr bulabilmesi igin
yonlendirmelisiniz. Bu ¢alisma sirasinda zit anlamli kelimeleri,
olumsuz ifadeleri, kelime cagirma ve kurala uygun ctimle
kurma becerileri de ¢alismis olacaksiniz.




EtKkinlik Sares::

Bir ders saati boyunca etkinlik yapilabilir.

EtKinlik Yapilist:

Fonem calismalari okuma becerilerini desteklemek igin
onemli bir adimdir.

Ik basta 6grenci bir kelime soyler; "Kalem" yanindaki diger
ogrenci biten kelime ile bir kelime bulmaya calisir. Ornegin;
"Melek" diyebilir. Kelime bulamayan ya da ayni kelimeyi
soyleyen 6grenciler oyundan elenir.

Oyunda bir kazanan kalana kadar oyun devam eder.




Etkinlik Suresi:

Bir ders saati boyunca etkinlik yapilabilir.

EtKinlik Yapilist:

Grup daire olur ya da karisik sekilde yurtr pozisyondadir. Bir
ebe secilerek disari cikarilir. Gruptan bir lider segcilir ve gruba
su yonerge verilir; “Lider ne yaparsa onu yapin”.

Iceri alinan ebeden lideri bulmasi istenir. Ebenin lideri
tahminde U¢ hakki vardir. Lideri bulursa yeni ebe lider olur.
Bulamazsa tekrar ebe olarak devam eder. Grup daire olur. Bir
kisi disari ¢ikarilr.

Icerdeki bir kisi bir hareket yapar (6rn; el ¢irpma, ayak
vurma vb.) digerleride onu taklit eder. Disaridaki kisi igeri
alinir ve grubun ortasina alinir. Hareketi kimin baslattigini
bulmaya calisir. Ortadaki kisi sirtini dondigtnde hareketi
baslatan kisi hareketi degistirir. Yani hareketi degistirecek kisi
ortadaki sirtini dondugtnde hareketi degistirir. Ortadaki Kisi
hareketi degistiren kisiyi bulunca oyun sona erer. Hareketi
baslatan kisi disari cikartilir. (Ornek Hareketler: El Cirpma,
Islik, ayak vurma, parmak siklatma)




Etkinlik Suresi:

Bir ders saati boyunca etkinlik yapilabilir.

EtKinlik Yapilist:

Herkes bir numara alir. (grup bastan sayarak herkesin
numarasi belirlenebilir.)iki elle bacaklara vurulur iki el ¢cirpma,
iki parmak siklatma. Parmak siklatmanin birincisinde kendi
numaran, ikincisinde bir baskasinin numarasi soylenir.
Numarasi sdylenen oyuna devam eder. Seri olunur. Takilan
ya da yanlis sdyleyen ya da cikmis birinin numarasini
sdyleyen oyundan cikar. Son iki kisi oyunu Tuz-Buz seklinde
surdurerek birinci belli olana kadar devam eder.

Bir kisi tuz digeri buz diyecektir. (Ornek: iki el bacaklara
vuruldu, iki kere el cirpildi, parmak ilk siklatmada kendi
numarasi olan 1,ikinci siklatmada herhangi birinin humarasi
olan, 5 sdylendi, numarasi 5 olan ayni ahenkle 5,11 der,11
olan ayni sekilde 11-13 der vs..Son iki kisi den biri tuz biri
buz olunca da ayni sekilde biri tuz-buz, digeri buz tuz diyerek
sasirip yanana kadar devam eder)




EtKinlik Sares::

Bir ders saati boyunca etkinlik yapilabilir.

EtKinlik Yapilist:

Grup daire olur. Ebe bir ritim verir ve grubun takip etmesini
ister. Gruba tek tek yaptirilir. Daha sonra grup hep beraber
yapar.

-Iki kez parmak tiklat (tigali-tigali)

-lki kez el ¢irp (sak-sak)

-Iki kez elleri dizlere vur (pigali-pigali)

-lki kez el ¢irp (sak-sak)

-Bir kez parmak tiklat (tigali)

-Bir kez el cirp (sak)

-Bir kez elleri dizlere vur (pigali)

-Bir kez el cirp (sak)

-Bir kez el tiklat (tigali), dize vur (pigali), el cirp (sak) Tigali
tigali sak sak pigali pigali sak sak tigali sak pigali sak tigali
pigali sak







Viucudumuzun bslumlerini uygun yerlere yazabilir misin?







Agagidaki noktalar birlegtirerek resmi
tamamla ve resmi boya.




Tablodan yararlanarak gére
sifrelenmis atas6zimuzU bulunuz.

ipucu: Bu ataséziimiiz, kiigiik de olsa birtakim belirtilerin 5nemli olaylara
isaret oldugunu anlatir.
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e Kutucuklardaki renkli 6rontileri boyayarak
tamamla.
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**Her ylzeydeki noktalari boya/yada renklendir.
**KUpu dis gigilerinden kes.
** Kesik cizgilerden katla ve yapistir.

Ciz /80YA
KES/YAPISTIR
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